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Games machine played using coins, tokens or similar 
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Abstract of DE4426658 

The machine contains a central control unit, 



devices (2) or accepting and processing coins, 
tokens, etc., a memory with associated 
displays (3) for representing a game starting 
and/or wins, randomly controlled, symbol 
carrying displays (4) which can be rotating 
discs, rollers, cubes, cards or similar, at least 
one chance play device (5) and a game control 
key pad (6). The machine has an additional 
counter (8) connected to the central control 
unit and whose count state symbolises the 
number of possible steps in the chance play 
device. It is incremented by the control unit 
depending on certain predefined events. In the 
case of activating the chance play device in 
the event of a winning play, at least one 
chance field is displayed and the additional 
counter decremented, providing its contents 
were previously greater than null. 
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(g) Die Erfindung betriffl ein mittels Munzen, Token oder 
ahnlichen Zahlungsmitteln betatigbares Geldspielgerat 
Die Aufgabe der Erfindung besteht darin, eine zusatzliche 
Vorrlchtung fur ein munzbetitigtes Geld- oder Unterhal- 
tungsspielgerat vorzuschlagen, mittels welcher dem Spieler 
ein zusatzlicher, die Gewinnmoglicnkeiten erhohender und 
somit auch den Spielanreiz erhohender Modus angeboten 
wird. 

Oie erfindungsgema&e Losung zeichnet sich gegeniiber dem 
Stand der Technik dadurch aus, daS das Geldspielgerat 
einen zusatzlichen Zahler aufweist, der mit der zentralen 
Steuereinheit in Verbindung steht und dessen Zahlerstand 
die Anzahl moglicher Springe innerhalb der Risikospielein- 
richtungen symbolisiert. ErfindungsgemaS ist dieser zusatz- 
iiche Zahler uber die zentrale Steuereinheit in Abhangigkeit 
bestimmter vorgegebener Ereignisse inkrementierbar. Wei- 
terhin ist im Falle der Aktivierung der Risikospieleinrichtung 
im Ergebnis eines Gewinnspieles unter Dekrementlerung des 
zusatzlichen Zahlers mindestens ein Risikofeld uberspring- 
bar, sofern der Zahlerstand des zusatzlichen Zahlers vor 
dessen Dekrementierung einen Betrag grdSer Null aufweist 




Die folaenden Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unterlagen entnommen 
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Beschreibung der Risikospieleinrichtung liegenden moglichen Ge- 

winnwert unter Verlustgefahr riskierbar ist 

Die Erfindung betrifft ein mittels Munzen, Token GemaB einer zweiten vorteilhaften Weiterbildung 
oderahnlichenZahlungsmittelnbetatigbaresGeldspiel- zeichnet sich die erfindungsgemaBe Ldsung dadurch 
gerat, welches mindestens die Funktionsgruppen zen- 5 aus, daB im Falle eines riskierbaren Gewinns und eines 
trale Steuereinheit, zufalisgesteuerte symboltragende Zahlerstandes grdBer Null auf dem zusatzlichen Zahler 
Anzeigemittel, Welche als umlaufende Scheiben, Wal- selbiger automatisch und ohne Spielerbeeinflussung 
zen, Wilrfel, Karten oder ahnliches ausgebildet sein kdn- fiber die zentrale Steuereinheit dekrementierbar ist 
nen, Speicher mit zugeordneten Anzeigen fQr die Dar- GemaB einer dritten vorteilhaften Weiterbildung 
stellung von Spieleinsatz und/oder Gewinn, mindestens 10 zeichnet sich die erfindungsgemaBe Ldsung dadurch 
eine Risikospieleinrichtung und einen Steuertasten- aus, daB im Falle eines riskierbaren Gewinns und eines 
block mit Tasten iur Spielablaufsteuerung aufweist Zahlerstandes grdBer Null auf dem zusatzlichen Zahler 

In aller Regel besteht die Arbeitsweise derartiger selbiger spielergesteuert mittels Betatigung einer zuge- 
Geldspielgerate darin, daB der Zufallszahlengenerator ordneten Taste des Steuertastenblocks fiber die zentra- 
solange Zufallszahlen ermittelt, bis diese von der zentra- 15 le Steuereinheit dekrementierbar ist 
lenSteuereinheit ( alszulassiganerkanntwerdenunddaB Nachfolgend soil die erfindungsgemaBe Ldsung an 
nachfolgend die Antriebsmotoren der Umlaufkorper Hand eines Ausffihrungsbeispiels und der Figur naher 
auf den der jeweiligen Zufallszahl entsprechenden Stop- beschrieben werden. 

position gestoppt werden und daB durch die Anordnung Der Grundaufbau des erfindungsgemafl ausgebilde- 
zur Gewmn-/Nichtgewinnermittlung die Stoppositio- 20 ten Geldspielgerates 1 entspricht zunachst dem allge- 
nen der einzelnen Umlaufkdrper auf das Vorliegen ei- mein bekannten. So weist auch dieses Geldspielgerat 1 
ner Gewinnkombination gepriift werden, was ggf. zur Vorrichtungen 2 zur Annahme und Verarbeitung von 
Erhdhung der Inhalte von Gewinnspeicher und deren Munzen, Token oder ahnlichen Zahlungsmitteln, Spei- 
nachgeordneten Anzeigevorrichtungen ffihrt cher mit zugeordneten Anzeigen 3 fur die Darstellung 

Sowohl der Grundaufbau als auch das Grundprinzip 25 von Spieleinsatz und/oder Gewinn, zufalisgesteuerte 
der oben beschriebenen Arbeitsweise ist bereits seit lan- symboltragende Anzeigemittel 4, mindestens eine Risi- 
gem bekannt kospieleinrichtung 5 und einem Steuertastenblock 6 mit 

Geld- oder Unterhaltungsspielgerate der gattungsge- Tasten 7 zur Spielablaufsteuerung auf. 
maBen Art bestehen im wesentlichen aus den oben ge- Oblicherweise besteht bei Geldspielgeraten der gat- 
nannten Bau- und Funktionsgruppen. Lediglich durch 30 tungsgemaBen Art die Moglichkeit, Gewinne durch ris- 
unterschiedhche Spielsysteme, Zusatzgewinnchancen kieren mit einer 50%-igen Wahrscheinlichkeit zu ver- 
wie Bonus- und Jackpotvariationen, Kombinationen gr6Bern oder zu verlieren. Angezeigt wird dies dem 
von Frei-, Sonder- und Multispielen, Ausspielungen und Spieler dadurch, daB der schon gewonnene Wert und 
ahnliches soil ein Spielanreiz geschaffen werden, der der mittels Risiko gewinnbare abwechselnd aufleuchten. 
moglichst viele Spieler anspricht und sie zum Spielen an 35 Durch Betatigung einer Risikotaste 7 kann der Spieler 
derartigenGeratenanimiert nunmehr mit dieser 50%-igen Wahrscheinlichkeit den 

Hier setzt die Aufgabe der Erfindung ein, die darin hdheren Gewinnwert erreichea Im Gewinnfall blinken 
besteht, eine zusatzliche Vorrichtung fQr ein mfinzbeta- nunmehr der erreichte Gewinnwert und der nachst hd- 
tigtes Geld- oder Unterhaltungsspielgerat vorzuschla- here abwechselnd auf. Im Verlustfall ist bei herkdmmli- 
gen, mittels welcher dem Spieler ein zusatzlicher, die 40 chen Geraten der bereits erzielte Gewinn ersatzlos ver- 
Gewinnmoglichkeiten erhdhender und somit auch den loren. 

Spielanreiz erhohender Modus angeboten wird. Im Gegensatz hierzu ist bei einem erfindungsgemaB 

Die Aufgabe wird erfindungsgemafl durch die kenn- ausgebildeten Geldspielgerat ein zusatzlichen Zahler 8 
zeichnenden Mei;kmale des Hauptanspruches in Ver- vorgesehen, der mit der zentralen Steuereinheit in Ver- 
bindung mit dem Oberbegriff gelost Vorteilhaf te Wei- 45 bindung steht und dessen Zahlerstand die Anzahl mdgli- 
terbildungen und Verbesserungen sind gemaB der Un- cher SprQnge innerhalb der Risikospieleinrichtungen 5 
teransprQche mfiglich. symbolisiert Dieser zusatzliche Zahler 8 wird uber be- 

Die erfindungsgemaBe Ldsung zeichnet sich gegen- stimmte vorgegebene Ereignisse, welche die zentrale 
uber dem Stand der Technik dadurch aus, daB das Geld- Steuereinheit im Ergebnis vorangegangener Spiele er- 
spielgerat einen zusatzlichen Zahler aufweist, der mit 50 kannt hat, inkrementiert und der jeweils aktuelle Zah- 
der zentralen Steuereinheit in Verbindung steht und lerstand angezeigt 

dessen Zahlerstand die Anzahl mSglicher SprUnge in- Wird nun im Ergebnis eines Spieles ein riskierbarer 
nerhalb der Risikospieleinrichtungen symbolisiert Er- Gewinn erreicht, so wird die Risikospieleinrichtung 5 
findungsgemaB ist dieser zusatzliche Zahler Qber die aktiviert und es ist unter Dekrementierung des zusatzli- 
zentrale Steuereinheit in Abhangigkeit bestimmter vor- 55 chen Zahlers 8 mindestens ein Risikofeld innerhalb der 
gegebener Ereignisse inkrementierbar. Weiterhin ist im Risikospieleinrichtung 5 flberspringbar, sofern der Zah- 
Falle der Aktivierung der Risikospieleinrichtung im Er- lerstand des zusatzlichen Zahlers 8 vor dessen Dekre- 
gebnis eines Gewinnspieles unter Dekrementierung des mentierung einen Betrag gr6Ber Null aufweist 
zusatzlichen Zahlers mindestens ein Risikofeld fiber- Im dargestellten Beispiel wurde von einem aktuellen 
springbar, sofern der Zahlerstand des zusatzlichen Zah- 60 Zahlerstand "3" ausgegangea Dies kann nach einer er- 
lers vor dessen Dekrementierung einen Betrag grdBer sten m6glichen Realisierungsvariante bedeuten, daB im 
Null aufweist Falle des Riskierens eines Gewinnes nicht der nachstfol- 

GemaB einer ersten vorteilhaften Weiterbildung gende Wert innerhalb der Risikospieleinrichtung 5, son- 
zeichnet sich die erfindungsgemaBe Ldsung dadurch dern der Wert welcher drei Felder weiter oben steht 
aus, daB jederZahlpunkt des zusatzlichen Zahlers einen 65 erreichbar ist WQrde beispielsweise ein 40 Pf-Gewinn 
Doppelsprung im Bereich der Risikospieleinrichtung zum Riskieren angeboten werden, so kdnnte nunmehr 
symbolisiert, wobei im Falle des Doppelsprungs der ak- anstelle eines 80 Pf-Gewinns ein Gewinn von 2 Sonder- 
tuelle Gewinnwert zu dem zwei Stufen fiber diesem auf spielen mit diesem einen Risikospiel und 50%-iger 
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Wahrscheinlichkeit erreicht werden. 

Eine zweite Realisierungsvariante kdnnte darin be- 
stehen, daC fOr die nachsten drei "Risikospiele" (riskie- 
ren eines bereits erzielten Gewinnes) jeweils ein Dop- 
pelsprung mflglich ist Dies bedeutet, daB jeweils der 5 
aktuelle Gewinnwert zum flbernachsten Gewinnwert 
auf der Risikospieleinrichtung 5 zum Risiko angeboten 
wird (z. B.: von 40 Pf auf 1,60 DM oder von 2,40 DM auf 
6 Sonderspiele). Hierbei kdnnte auch noch vorgesehen 
sein, daB der Spieler selbst durch Betatigung einer der 10 
Tasten 7 im Steuertastenblock 6 entscheiden kann, 
wann er seine zuvor gewonnenen Risikosprunge ein- 
setzt 

Patentanspriiche 15 

1, Mittels Mttnzen, Token oder ahnlichen Zahlungs- 
mitteln betatigbares Geldspielgerat, welches zu- 
mindest aus den wesentiichen Funktionsgruppen: 

— zentrale Steuereinheit, 20 

— Vorrichtungen (2) zur Annahme und Verar- 
beitung von Mtinzen, Token oder ahnlichen 
Zahlungsmitteln, 

— Speicher mit zugeordneten Anzeigen (3) fQr 
die Darstellung von Spieleinsatz und/oder Ge- 25 
winn, 

— zufallsgesteuerte symboltragende Anzeige- 
mittel (4), welche als umlaufende Scheiben, 
Walzen, Wurfel, Karten oder ahnliches ausge- 
bildet sein k6nnen, 30 

— mindestens einer Risikospieleinrichtung (5) 
und 

— einem Steuertastenblock (6) mit Tasten (7) 
zur Spielablaufsteuerung besteht, 

dadurch gekennzeichnet, 35 
daB das Geldspielgerat (1) einen zusatzlichen Zah- 
ler (8) aufweist, der mit der zentralen Steuereinheit 
in Verbindung steht und dessen Zahlerstand die 
Anzahl moglicher SprQnge innerhalb der Risiko- 
spieleinrichtungen (5) symbolisiert, 40 
daB dieser zusatzliche Zahler (8) uber die zentrale 
Steuereinheit in Abhangigkeit bestimmter vorge- 
gebener Ereignisse inkrementierbar ist und 
daB im Falle der Aktivierung der Risikospielein- 
richtung (5) im Ergebnis eines Gewinnspieles unter 45 
Dekrementierung des zusatzlichen Zahlers (8) min- 
destens ein Risikofeld aberspringbar ist, sofera der 
Zahlerstand des zusatzlichen Zahlers (8) vor dessen 
Dekrementierung einen Betrag groBer Null auf- 
weist 50 

2. Mittels Munzen, Token oder ahnlichen Zahlungs- 
mitteln betatigbares Geldspielgerat nach Anspruch 
1, dadurch gekennzeichnet, daB jeder Zahlpunkt 
des zusatzlichen Zahlers (8) einen Doppelsprung im 
Bereich der Risikospieleinrichtung (5) symbolisiert, 55 
wobei im Falle des Doppelsprungs der aktuelle Ge- 
winnwert zu dem zwei Stufen Qber diesem auf der 
Risikospieleinrichtung (5) liegenden mdglichen Ge- 
winnwert unter Verlustgefahr riskierbar ist 

3. Mittels Miinzen, Token oder ahnlichen Zahlungs- 60 
mitteln betatigbares Geldspielgerat nach Anspruch 

1 oder 2, dadurch gekennzeichnet, daB im Falle ei- 
nes riskierbaren Gewinns und eines Zahlerstandes 
groBer Null auf dem zusatzlichen Zahler (8) selbi- 
ger automatisch und ohne SpielerbeeiniFlussung 65 
uber die zentrale Steuereinheit dekrementierbar 
ist 

4. Mittels MQnzen, Token oder ahnlichen Zahlungs- 
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mitteln betatigbares Geldspielgerat nach Anspruch 
1 oder 2, dadurch gekennzeichnet, daB im Falle ei- 
nes riskierbaren Gewinns und eines Zahlerstandes 
grdBer Null auf dem zusatzlichen Zahler (8) selbi- 
ger spielergesteuert mittels Betatigung einer zuge- 
ordneten Taste (7) des Steuertastenblocks (6) fiber 
die zentrale Steuereinheit dekrementierbar ist. 
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